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Eidesstattliche Erklarung

Mit der Einreichung dieses Dokuments erklaren und versichern wir, dass dieses Dokument selbststéindig ver-
fasst wurde und keine anderen Quellen oder Hilfsmittel als die genannten benutzt wurden und die Stellen des
Dokuments, die anderen Werken dem Wortlaut oder dem Sinn nach entnommen wurden, in jedem Fall unter
Angabe der Quelle als Entlehnung kenntlich gemacht worden sind.
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1. Einleitung

1.1. Motivation fir das Dokument

1.2. Projektiibersicht

Das Projekt befasst sich mit der 12C-Kommunikation der
Evalutionsboards mit einem ATMega644PA.
Es gibt mehrere dieser Boards, die untereinander kommunizieren sollen. In diesem speziellen Fall soll eine Kom-
munikation unter Hardwarekomponenten simuliert werden. Aufgabe ist es die Schnittstelle der 12C Kommuni-
kation zu programmieren, zu testen und zu spezifizieren, damit sie im zuvor beschriebenem System eingesetzt
werden kann.

1.3. Projekterzeugnisse
o Spezifikation (SPMP, SRS, SDD, STD)
¢ Programmcode - auf jeden ATMega644PA lauffahig
o Testprotokoll (STD)

¢ Testaufbau



2. Projektorganisation

2.1. System-Prozessmodell

ENTFALLT

2.2. Rollen und Verantwortlichkeiten

ENTFALLT

2.3. Werkzeuge und Techniken

TODO

2.4. Vorkehrungen zur Arbeitssicherheit

Gefahr

Maflinahme

Vergiftung (durch z.B. Blei im Lotzinn)

Essen im Labor verboten

Verletzungen

Verbandskasten an der Labortiir. Pflegen des Verbandsbuch auch
wenn kein Material entnommen wurde

Stromschlag & elek. Gefahren

Notaus neben der Tir, bzw. nicht akut: Stecker vom Gerat ent-
fernen und melden. Nicht in der Nahe von elek. Gerat trinken.

Brand und tberhitzte Gerate

Feuerloscher neben der Tiir. Bei nicht akuter Gefahr Handschuhe
bei Feuerloscher um Gerdt vorsichtig aus dem Fenster fallen zu
lassen.

Feueralarm

Feuer /Rauchmelder im Labor verteilt, Alarmschalter in der Hoch-
schule verteilt. Bei Alarm néchsten, nicht blockierten Notausgang
nehmen. Im Labor ist das die Fenstertiir, Sammelplatz ist die Wie-
se an der Geeste.

Personenschaden bei Feueralarm

Bei Feueralarm ist die Ruhe zu wahren, Fehlende Personen, die
sich im Gebédude befinden sind zu melden, Personen die auf dem
Weg verunfallen helfen.

Gefahrenvermeidung Sicherheitsunterweisung fiir jeden Laborteilnehmer

Personenschaden Sicht/Rufschutz durch eine weitere Person im Labor. Anders ge-
sagt: nicht alleine im Labor arbeiten, bzw. zumindest einer Person
bescheid sage.

Sonstiges Keine Tiere im Labor

Vergiftung/Schaden am Gerét

Der Arbeitsplatz ist stets sauber zu halten, Gerdte miissen vor
und nach jeder Benutzung auf Schiden gesichtet werden.

Personliche Schutzausriistung

Wenn vorhanden ist die PSA situativ anzulegen. Die PSA darf
keine Schiden aufweisen

Brand, Gas, sonstige

Versuchsaufbauten, die unabhéngig laufen miissen vor defekten
abgesichert sein

Tabelle 2.1.: Arbeitssicherheit




3. Projektmanagementplan

3.1. Aufgaben

3.1.1. Planung
3.1.1.1. Beschreibung

Die Planung ist der erste Schritt eines Projektes, wird aber mindestens mit anfang jedes Meilensteins fortgefiihrt.
Es ist eine sehr grobe Aufgabe und umfasst die Planung des Projektes selbst, in Aufgabe, Ziel und Vorgehen,
sowie allen Komponenten im Projekt, aber auch aulerhalb, wenn es um Zeitplanung usw. geht. Die Planung
enthélt spezifisch diese Teilaspekte:

o Planung des Projekts (Aufgabe/Zieldefinition)

e Planung des Zeitmanagement, Meilensteine, Terminabsprachen
e Planung der Teilaufgaben in Vorgehen und Ziel

e Vorbereitung um Teilaufgaben durchfithren zu kénnen

o Ausfiillen der ersten Projektspezifikationen

3.1.1.2. Erzeugnisse und Meilensteine

Erzeugniss der Planung ist ein Backlog von Aufgaben, ein Zeitstrahl zur Abarbeitung der Aufgaben und Meilen-
stein als Miniziele, nachdem sich der Backlog und die Zeiteinteilung nochmal angeschaut werden muss, ob noch
alles passt. Die Planung muss in jedem Meilenstein durchgefithrt werden und bringt pro Meilenstein mindestens
eine Iteration des Systemspezifikation-Dokument.

3.1.1.3. Bendtigte Ressourcen

¢ Latex - Festhalten der Planungsergebnisse in der Spezifikation
o Tool fiir Zeit- und Aufgabenmanagement (z.B. Jira, Gitlab) - hier Notion

¢ Kommunikationstool zur Absprache mit Projektmitarbeiter, Professor und ggf. weiteren

3.1.1.4. Abhéngigkeiten und Bedingungen

Die Planung héngt von den Informationen ab, die zur Verfiigung stehen, wie z.B. Aufgabenbeschreibung usw.

3.1.1.5. Risiken

Risiken bei der Planung ist ein iiberplanen, sodass die Arbeit an dem eigentlichen Projekt zu kurz kommt.
Andererseits sollte soviel geplant werden, dass es die Arbeit am Projekt erleichtert, indem es eine Richtung und
Ziel vorgibt. Gegenmafinahmen sind Aufgaben die noch weit vorausliegen nur grob zu definieren.

3.1.2. Dokumentation
3.1.2.1. Beschreibung

Ahnlich wie die Planung ist die Dokumentation ebenfalls in jedem Meilenstein vorhanden. Sie ist sogar ein
Teilaspekt der Planung, da ohne Dokumentation die Planung nutzlos wére. Die Aufgabe erfiillt die Aufgabe,
dass jeder Projektmitarbeiter den genauen Stand des Projektes wissen und leicht ankniipfen kénnen, aber auch
nach dem Projekt jeder nachvollziehen kann, welche Schritte wie und warum gemacht wurden und das fertige
Produkt richtig anwenden koénnen. Es ist wichtige, dass WIE und WARUM, bzw. Fehlschldge ebenfalls zu
Dokumentieren, damit auftretende Fehler oder ggf. Schritte zu Erweitungen, besser identifizierbar sind.



3.1.2.2. Erzeugnisse und Meilensteine

Erzeugnis der Dokumentation ist die vollstdndige Systemspezifikation mit allen Versuchsaufbauten und Be-
schreibungen usw., sowie ein sorgfilltig Kommentierter, oder sogar dokumentierter Code.

3.1.2.3. Bendétigte Ressourcen

o Latex - Festhalten der Planungsergebnisse in der Spezifikation

e Editor der Wahl - um Code-Dokumentation durchzufiithren

3.1.2.4. Abhéangigkeiten und Bedingungen

Die Aufgabe ist unabhingig von anderen Aufgaben und sollte bedingungslos durchgefiihrt werden.

3.1.2.5. Risiken

¢ Unsaubere Dokumentation

— Dokumentation gegenlesen lassen, bzw. Projektaufbau von jemanden anderes nur anhand der Doku
aufbauen und durchfiihren lassen

— Nach jedem Schritt dokumentieren

o Fehler in der Dokumentation

— Regel: Keine Aktion ohne vorherige und sofortig anschlieBende dokumentation

3.1.3. Entwicklung
3.1.3.1. Beschreibung

Die Entwicklungsarbeiten beinhalten auch etwas Testen. Grundlegend geht es darum sich der Problemlésung
zu nahern, bis es erfiillt ist. Entwickelt wird immer Schrittweise, je nach Planung und immer begleitend mit der
Dokumentation. Dennoch ist es die Hauptaufgabe, die am meisten Zeit in Anspruch nehmen sollte.

3.1.3.2. Erzeugnisse und Meilensteine

Bei fertigstellung eines geplanten Abschnittes, sollten auch die geplanten Erzeugnisse entstanden sein. Alles in
allem ist alles was bei dem Projekt entstanden ist, das Erzeugniss der Entwicklungsarbeit. Im klaren sind das:

¢ Ein Testaufbau zur Demonstration mit mindestens 3 Boards

Die Software-Schnittstelle (Code), dokumentiert und im Git
o Ein Demo-Programm

e Testergebnisse

3.1.3.3. Bendotigte Ressourcen
¢ Git-Repo
o 3xEvaluationsboard mit ATMega644PA
o Laborrechner

o Editor der Wahl
3.1.3.4. Abhéngigkeiten und Bedingungen

Die Entwicklung héngt indirekt von der Planung ab, da die Planung den Lauf der Entwicklung steuern sollte.
Bedingungen sind vor allem technische, dass die Hardware bereitsteht, usw.

10



3.1.3.5. Risiken

o Elektronische Gefahren:
— Kurzschluss durch falsch gesetzte Kabel

Kurzschluss durch Wasser und anderen verunreinigungen

Stromschlag durch offene Kabel & unsachgeméfien umgang

— -> Aufmerksamkeit schaffen und Abschnitt 2.4 Arbeitssicherheitsunterweisung Labor

o Ausfall eines Boards, oder Funktionseinschrénkungen

— Board austauschen

3.1.4. Testen
3.1.4.1. Beschreibung

Gute Tests spiegeln die Qualitdt des Produktes wieder, indem sie die allgemeine Funktionalitéit, sowie das
Verhalten bei Randbedingungen sicherstellen. Da Tests des Gesamten Systems schwer sind, werden die einzelnen
Softwarekomponenten mit Realistischen und Kritischen Eingaben getestet.

3.1.4.2. Erzeugnisse und Meilensteine

Die Tests werde als Code geschrieben und durchgefithrt und dann im Abschnitt 15 dokumentiert.

3.1.4.3. Benétigte Ressourcen

Die Ressourcen sind gleich wie in der Entwicklung, da das Entwickelte getestet wird.
o 3xEvaluationsboard mit ATMega644PA
e Laborrechner

o Editor der Wahl

3.1.4.4. Abhéangigkeiten und Bedingungen

Die Tests sind stark von der Entwicklung abhéngig und konnen nur bei fertigen Abschnitten angewandt werden.

3.1.4.5. Risiken

Risiken beim Testen gibt es so keine. Die Qualitét der Tests ist schwierig zu messen. Erfolg oder Miserfolg ist
beim Testen das Produkt und kein Risiko.

3.2. Zeitplan

Beginn: Aufgabebesprechung - 13.03.2024

Meilenstein 1 - Vorbereitung: geplant 24.03.24; abgeschlossen 21.04.2024
Meilenstein 2 - Boardkommunikation: 28.04.2024

Meilenstein 3 - I12C Datenversandt: 03.05.2024

Meilenstein 4 - Feinschliff: 12.05.2024

Endabgabe 4: 16.05.2024
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4. Zusatzmaterial
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Im Dokument STD werden Testfille definiert. Diese Testfdlle dienen der Priifung des fertigen Produkts und
prifen die Anforderungen aus dem SRS-Dokument. Die gesamte Spezifikation beschreibt, welche Anforderungen
das Produkt hat, wie man es herstellen und wie man es prifen kann. Ein Testprotokoll, welches tatsdchlich
durchgefiihrte Priifungen beschreibt, gehort in den Abschnitt Testprotokoll.
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